PORTUGUESA

a\um\sn‘ro DE ESCOLAS DE Ano LetiVO 2026'2027 EOUCACRD
ALCOCHETE

EDUCAGAO TECNOLOGICA — GRUPO 530 ? REPUBLICA

CRITERIOS ESPECIFICOS DE AVALIACAO DA DISCIPLINA DE EDUCACAO TECNOLOGICA - 3° CICLO

ENQUADRAMENTO

1- As Aprendizagens Essenciais, definidas para cada ano de escolaridade, elencam os conhecimentos, as capacidades e as atitudes a desenvolver por todos os alunos, como forma de
possibilitar o desenvolvimento das competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria. As Aprendizagens Essenciais identificam, ainda, também para cada
ano de escolaridade, o nivel de proficiéncia linguistica (QECR) a atingir pelos aprendentes.

2 - O Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria, homologado pelo Despacho n.° 6478/2017, 26 de julho, afirma-se como referencial para as decisdes a adotar por decisores
e atores educativos ao nivel dos estabelecimentos de educacéo e ensino e dos organismos responsaveis pelas politicas educativas, constituindo-se como matriz comum para todas as
escolas e ofertas educativas no ambito da escolaridade obrigatéria, designadamente ao nivel curricular, no planeamento, na realizagéo e na avaliagdo interna e externa do ensino e da
aprendizagem.

3 - O Decreto-lei n® 55/2018, de 6 de julho, enquadra a avaliagao das aprendizagens e pressupde dominios de articulagdo curricular e/ou trabalho pedagogico de natureza interdisciplinar e
de articulago disciplinar. Este facto implica um trabalho realizado por equipas pedagégicas que irdo otimizar os dominios e as competéncias de forma transversal.

DOMiNIOS / ORGANIZADORES DAS APRENDIZAGENS

v Processos Tecnolégicos
- Mobiliza as varias etapas de realiza¢do de um projeto
- Compreende e reconhece os principios da linguagem tecnolégica

v Recursos e utilizagoes tecnolégicas
- |dentifica e manipula operadores tecnoldgicos
- Produz artefactos

v" Tecnologia e sociedade
- Compreende a evolugdo dos artefactos Nota informativa: Na disciplirla Qe ET.’ 08 trabalhqs do§ aIurlos sgréo reaIizado; sem
- Desenvolve projetos recursoa ferramentas de In_tehgenma Art|f|0|e_1I.(IA). Assim, nao sera,o.deflnldos nem aplicados
critérios de avaliagéo relacionados com a utilizagéo responsavel, ética ou adequada da IA.
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Areas de Competéncia

Critérios Gerais

Descritores de desempenho

Muito Bom (5)
90% - 100%

Bom (4)
70% - 89%

Suficiente (3)
50% - 69%

Insuficiente (2)
20% - 49%

Muito insuficiente (1)
0% - 19%

Processos de recolha de
informagao

Conhecimentos e Capacidades

Conhecimento

Revela aquisi¢ao plena
dos conhecimentos

Revela aquisigéo
significativa dos

Revela aquisicao de
parte significativa dos

Revela aquisigéo
insuficiente dos

N&o revela aquisicdo
dos conhecimentos

20% fini conhecimentos conhecimentos conhecimentos .
inidos nas AE. finidos nas AE.
definidos nas definidos nas AE. definidos nas AE. definidos nas AE definidos nas
Apli nheciment Apli nheciment
Aplica conhecimentos | Aplica conhecimentos pllca €0 , ecimentos plica o ) ecimenios . )
Avlicacio . . com um nivel de com um nivel de Né&o aplica
plica¢ com um nivel de com um bom nivel de )
. . desempenho desempenho conhecimentos
20% desempenho muito desempenho definidos e " e .
0 . satisfatorio definidos insatisfatorio definidos nas AE.
bom definidos nas AE. | nas AE. -
nas AE. definidos nas AE.

Comunicagao

Comunica, de forma
muito segura e muito
adequada nos

Comunica, de forma
bastante segura e
bastante adequada

Comunica, de forma
segura e adequada
nos diferentes

Comunica, de forma
pOUCO segura e pouco
adequada nos

Comunica, de forma
insegura e
desadequada nos

Critico e Criativo

20%

um nivel de
desempenho muito
bom e articulados com
as AE, baseadas em
diferentes estratégias e
solugdes.

com bastante
criatividade e
articulados com as AE,
procurando, por vezes,
diferentes estratégias e
solugdes.

alguma criatividade,
articulados com as AE,
procurando, por vezes,
diferentes estratégias e
solugdes.

ideias / projetos /
trabalhos e fraca
articulagado com
as AE.

10% diferentes contextos nos diferentes L diferentes contextos diferentes contextos
L L contextos visuais. L o
visuais. contextos visuais. visuais. visuais.
Desenvolve ideias / Desenvolve ideias /
projetos / trabalhos projetos / trabalhos Desenvolve ideias /
com muita criatividade, | com um nivel de projetos / trabalhos Revela dificuldades no
Pensamento com sentido critico e desempenho bom, satisfatoriamente com | desenvolvimento de

Né&o desenvolve e / ou
apresenta ideias e
projetos.

o Trabalhos de projeto;

e Trabalho pratico,
autébnomo e
colaborativo;

e Portfélio / Diario
Grafico

o Autorregulacdo

o Autoavaliacdo
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Areas de Competéncia
Critérios Gerais

Descritores de desempenho

Muito Bom (5)
90% - 100%

Bom (4)
70% - 89%

Suficiente (3)
50% - 69%

Insuficiente (2)
20% - 49%

Muito insuficiente (1)
0% - 19%

Processos de recolha de
informagéo

Atitudes/Valores

20%

Atitudes

E sempre assiduo e
pontual.

Traz sempre o material
necessario para a aula
€ preserva sempre 0
material comum;
Cumpre sempre as
tarefas, compromissos
e prazos
estabelecidos;
Trabalha e colabora
em par e / ou grupo de
forma muito boa;
Respeita-se sempre a
si mesmo e aos outros
e as regras de sala de
aula e da escola.

E maioritariamente
assiduo e pontual.
Traz o material
necessario para a aula
e preserva o

material comum;
Cumpre as tarefas,
COmMpromissos e
prazos estabelecidos;
Trabalha e colabora
em par e / ou grupo de
forma muito
satisfatoria;
Respeita-se a si
mesmo e aos outros e
as regras de sala de
aula e da escola.

E quase sempre
assiduo e pontual.
Traz quase sempre 0
material necessario
para a aula e preserva
0 material comum;
Cumpre de forma
satisfatoria as tarefas,
COmMpromissos e
prazos estabelecidos;
Trabalha e colabora
em par e / ou grupo de
forma satisfatoria;
Respeita-se quase
sempre a si mesmo e
aos outros e as regras
de sala de aula e da
escola.

E pouco assiduo e
pontual.

Nem sempre tem o
material necesséario
para a aula e nem
sempre preserva o
material comum;

Nem sempre cumpre as
tarefas, compromissos
e prazos estabelecidos;
Nem sempre trabalha e
colabora em par e/ ou
grupo.

Nem sempre se
respeita a si mesmo e
aos outros e nem
sempre cumpre as
regras de sala de aula
e da escola.

N&o é assiduo e
pontual.

Nao traz o material
necessario para a aula
nem preserva o
material comum;

N&o cumpre as tarefas,
COMpromissos e prazos
estabelecidos;

N&o trabalha nem
colabora em par e/ ou
grupo;

N&o se respeita nem
aos outros e ndo
cumpre as regras de
sala de aula e da
escola.

Autorregulacao

10%

Desenvolve ideias /
projetos / trabalhos
com muita criatividade,
com sentido critico e
um nivel de
desempenho muito
bom articulados com
as AE, baseadas em
diferentes estratégias e
solugdes.

Desenvolve ideias /
projetos trabalhos de
forma bastante
satisfatria e com
bastante criatividade,
articulados com as AE,
procurando, por vezes,
diferentes estratégias e
solugdes.

Desenvolve ideias /
projetos / trabalhos
satisfatoriamente com
alguma criatividade,
articulados com as AE,
procurando, por vezes,
diferentes estratégias e
solugdes.

Revela dificuldades no
desenvolvimento de
ideias / projetos /
trabalhos e fraca
articulagdo com as AE.

N&o desenvolve e / ou
apresenta ideias e
projetos.

o Trabalhos de projeto;

e Trabalho pratico,
autébnomo e
colaborativo;

o Portfélio / Diario
Grafico

o Autorregulacéo

o Autoavaliacdo
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